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Ott 2023 - Gen 2024

Sett 2019 - Marzo 2023

Sett 2013 - Ago 2018

Diploma accademico dil livello - indirizzo
Nuove Tecnologie dellArte (NTA)

Diploma di Scuola Superiore
Secondaria

Ho una solida formazione nelle

ARTI VISIVE, s1a tradizienali che digitali.
Le competenze artistiche acquisite mi
consentone  di attingere a un amplo
repertoric vyisivo nella realizzazione del
miei progetti. L'esperienza maturata 1n
accademia mi ha dato mode di sperimentare
gon diversi STRUMENTI E APPLICAZIONI
DIGITALL , affinande le mie abilita in
ambiti come la fotografia, 1l mentagglo

. § ) . .
audic e video, € 1'uso di software di

editing.



Aprile 2023 - Presente

Marzo 2023 - Presente

Ott 2019 - Presente

ADOBE PHOTOSHOP

ADOBE ILLUSTRATOR
ADOBE INDESIGN

Graphic designer e illustratrice per il gioco in scatola Unlikely
Minds e altre collaborazioni in corso.

Lezioni private di disegno e pitturq, sia digitale che
tradizionale, con studenti di ogni livello e eta.

Creare personaggi per clienti privati, lavorando con game developers,
per progetti personali del cliente o prodotti per vendita online.
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ADOBE PREMIERE
ADOBE AUDITION
ADOBE AFTER EFFECTS

Progettazione & sviluppe di
materiali grafici aziendali:
company profile, cataloeghi,
volantini, packaging, biglietti
da visita.

Creazione di prodotti artistici
e illustrativi caratterizzati da
un'estetica unica e
riconescibkile.

Realizzaziene di loghi e
sviluppo dell'identita visiva
aziendale.

Produzione di contenuti
nultimediali - video, audio e
grafiche — per social network e

altre piattaforme di

distribuzione.




PROGETTI

LIBROGAME HORROR MATRIMONIO A TEMA PICCOLI PROGETTI T ‘ R BRAND PERSONALE ZEES
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GIOCO IN SCATOLA
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= [MIORRER

Progetto personale in
collaborazione con
Jacopo Veronese.

Lui si & occupato della
scritturq, io della parte
grafica e illustrativa

A

Materiale
promozionale

Tutti i contenuti;in questo portfolio sono soggetti alla legge'sullafproprieta intellettuale e sono di proprieta esclusiva

dell'autore. Ejvietata]la diffusione non autorizzata. Og
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niluﬂlizzo deyelesserelpreviamente autorizzato dall’autore
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https://it.wikipedia.org/wiki/Sh%C5%8Dtengai
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Ho lavorato anche sull'impaginazione
~—+> delcontenuto, comprese le schede
personaggio e inventario.
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Tutti i contenuti'in questo portfolio sono soggetti alla legge sulla proprietaintellettuale e sono di proprieta esclusiva
dell’autore. E vietata la diffusione non autorizzata. Ognilutilizzo deve essere previamente autorizzato dall’autore
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GIOCO IN SCATOLA

Progetto per cliente privato.
Mi sono occupata della parte grafica di tutti gli

elementi di gioco, sia illustrazioni che
impaginazione e elementi grafici.

..--» Manuale di gioco
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Ho lavorato sulla plancia, basando il design sul
tema fornito dal cliente e tenendo a mente le
regole del gioco. ( .........
A destraq, tutti i design delle carte personaggio, ~
ideate e illustrate da me

Tutti i contenuti in questo portfolio sono soggetti alla legge sulla proprieta intellettuale e sono di proprieta esclusiva
dell'autore. E vietata la diffusione non autorizzata. Ogni utilizzo deve essere previamente autorizzato dall'autore



Carte di gioco
complementari
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Halloween

Successivamente il cliente ha richiesto
I‘'aggiunta di piccole espansioni, mantenendo
lo stile ma con I'aggiunta di nuovi personaggi
con nhuove caratteristiche.

Tutti i gontenutifinfgueste] poritolio soggetti intellettualeYelsonoldi
delliGutorelEdvistatallaldiffusioneinontaut orizzatoR©gnilutilizzoldeveYesserelpreviamenteYautorizzat oddal autorel




Thifil § ceniicnmi ia cuesio perifelie soggetti infellettualeYeYsonoldi
delliautoreEfvietatallafdiffusioneinonaut orizzataR@gnilutilizzodevYessereipreviament eYautorizzatoldallGutore

Progetto per cliente privato.

Il pitch era di creare gliinviti, i tableau e il certificato
non ufficiale ispirandosi al mondo :

tenendo a mente gli elementi preferiti dei due sposi

~ et disponibile dalte 12:30 ae
21 settembre 202U

fuesto & Vinvito uificiale per
i1 matrimonio da.
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Proge’r’ro per cliente pI’iVOTO. e (o)
La richiesta era di progettare prodotti relativi al ’

canale di streaming, creando icone, illustrazioni e

designs da poter distribuire e indossare. :
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Piccoliprogetti realizzati per amici, su
“*> richiesta e non, basati su passioni o
riferimenti a eventi di vita personale
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GAME JAMS
Insieme ad amici programmatori, ho partecipato a
svariate game jams, concorsi in cui l'obiettivo €
credre un piccolo prodotto videoludico attenendosi
alle regole definite dal concorso stesso.

Ho lavorato su tutti gli aspetti grafici e
artistici, creando le illustrazioni per
“Can We Reschedule?” e tutte le sprite
in “Space Pizza“, sperimentando per la
prima volta con la pixel art.
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/Alcunilesempildi/prodotti
fieristicakprogettati
appetibilitd¥anchelispirandosilalprodotti/ludici
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Sticker;sheet ’rerﬁo’rizzo’ro, ioiec:’ra,
disegnatale prodotta da me

Piccolazine originale creatalin collaborazione
con il .collettivo Popcorn Project

jluttififcentenutilinfguesielperifoliofsonelsoggetii intelletuale¥elsoncldifproprietafesclusival
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https://soniapellegrino999.wixsite.com/sonia-pellegrino/contact-8
https://soniapellegrino999.wixsite.com/sonia-pellegrino

